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Rezumat. Cunostintele prezinta fundamentul inteligentei artificiale. Dupa complexitatea
cunostintelor si modul de descriere a acestora putem identifica capacitatea intelectuald a unui
subiect sau obiect. /n lucrarea de fatd se propune O analizd comparativd a metodelor de
reprezentare a cunostintelor specifice sistemelor de calcul, asa ca: Modelul ierarhic, Modele
relationale, Modele bazate pe arbore, Modele ontologice, Modele bazate pe retele neuronale
artificiale, Modele de regresie, Modele bazate pe invatarea automata. O atentie aparte este
acordata modelului de reprezentare si evolutie a cunostintelor care se bazeaza pe proprietdtile
fundamentale ale paradigmei de programare obiect orientata.: Atribute si Date, Metode, Relatii,
Incapsulare, Mostenire, Metodele Constructor si Destructor.
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Introducere

Sistemele decizionale prezinta o clasd de produse Hardware si Software destinate pentru
a sprijini procesul de luare a deciziilor in raport cu mediul de activitate si starea acestuia. La baza
functionalitatii acestor sisteme se afla inteligenta artificiala care poate gandi, intelege, rationa,
invata si actiona in mod similar sau superior oamenilor in anumite contexte [1-4].

Baza fundamentala a inteligentei artificiale o constituie cunostintele care reprezinta
informatii utilizate pentru a rezolva probleme si pentru a lua decizii. Dupa complexitatea
cunostintelor si modul de descriere a acestora putem identifica capacitatea intelectuala a unui
subiect sau obiect.

In lucrarea data se propune o analizi comparativi a metodelor de reprezentare a
cunostintelor specifice sistemelor de calcul decizionale, asa ca: Modelul ierarhic, Modele
relationale, Modele bazate pe arbore, Modele ontologice, Modele bazate pe retele neuronale
artificiale, Modele de regresie, Modele bazate pe invitarea automata [5]. In special este abordata
metoda de reprezentare a cunostintelor bazata pe obiecte utilizata cu succes si in programarea
orientata pe obiecte.

Rezultatele analizai modelelor de reprezentare a cunostintelor

Modelul de cunostinte ierarhic - se refera la o structura in forma de ierarhie in care
cunostintele sunt organizate si reprezentate. Aceasta structura prezinta cunostintele intr-un mod
in care se evidentiaza relatiile si dependentele dintre diferite concepte sau informatii. Modelul
ierarhic al cunostintelor este utilizat in diverse domenii, inclusiv in stiinta informatiei, in
organizarea informatiilor in biblioteci si baze de date, in invatarea si educatia structurata, precum
si in proiectarea si dezvoltarea sistemelor de informatii si a interfetelor utilizator. Este un
instrument util pentru a organiza si a accesa cunostintele intr-un mod coerent si eficient [5, 7 - 9].

Modelul de cunostinte relational - este 0 abordare in care cunostintele sunt reprezentate
sub forma de entitati si relatii intre aceste entitati. Aceste modele se bazeaza pe ideea ca
cunostintele pot fi impartite in unitati discrete de informatii, iar relatiile dintre aceste unitati pot
fi folosite pentru a descrie conexiunile si interdependentele dintre ele. Modelele relationale ale
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cunostintelor sunt utilizate in asa domenii ca: stiinta informatiei, medicina, gestionarea
cunostintelor in afaceri, si in inteligenta artificiala. Acestea ofera 0 modalitate flexibila si
eficienta de a organiza si de a accesa cunostintele intr-un mod structurat si coerent [5, 6].

Modelele de cunostinte bazate pe arbore - sunt 0 metoda de organizare a cunostintelor
sub forma unei structuri ierarhice arborescente. Aceste modele utilizeaza un arbore in care
fiecare nod reprezinta un concept sau o entitate, iar legaturile dintre noduri reprezinta relatiile
sau conexiunile intre aceste concepte. Sunt utilizate in organizarea informatiilor in biblioteci si
baze de date, in structurarea cunostintelor in Sisteme de gestionare a cunostintelor si in
dezvoltarea interfetelor utilizator intuitive [5, 6, 8 -10].

Modelele ontologice ale cunostintelor - sunt un cadru formal si structurat pentru
reprezentarea cunostintelor intr-un domeniu specific. Aceste modele se bazeaza pe principii ale
ontologiei, care este ramura filozofiei care se ocupa cu studiul fiintei si al existentei, si au scopul
de a defini conceptele si relatiile dintre ele intr-un mod riguros si coerent. Aceste modele sunt
utilizate 1n stiinta informatiei, in domeniul medical, in inginerie, in Web semantic si in
inteligenta artificiala. Acestea ofera un cadru robust si formal pentru reprezentarea, organizarea
si gestionarea cunostintelor intr-un mod coerent si structurat [5, 10].

Modelele de cunostinte bazate pe retele neuronale artificiale - sunt abordari care
utilizeaza arhitecturile si capacitatile retelelor neuronale pentru a reprezenta si a manipula
cunostintele. In aceste modele, cunostintele sunt incorporate si reprezentate sub forma ponderilor
si conexiunilor dintre neuronii artificiali ai retelei. Modelele de cunostinte bazate pe retele
neuronale artificiale sunt utilizate in invatarea automata, in inteligenta artificiala, in analiza
datelor, in prelucrarea limbajului natural si in recunoasterea de modele si forme. Acestea ofera o
modalitate puternicd si flexibila de a reprezenta, manipula si utiliza cunostintele in sistemele
informatice si in aplicatiile practice [5, 8, 10] .

Modelele de cunostinte de regresie - sunt utilizate in analiza datelor pentru a prezice sau
a estima o valoare numerica pe baza altor caracteristici sau atribute cunoscute. Acest tip de
modele se concentreaza pe identificarea relatiilor intre variabilele de intrare si variabila de iesire,
si pe construirea unei functii matematice care poate aproxima aceste relatii. Asa tip de modele
sunt utilizate in analiza financiara, predictia de preturi, previziuni meteorologice, inginerie,
stiinte sociale si multe altele. Ele ofera 0 modalitate eficientd si precisa de a estima valori
numerice pe baza datelor disponibile [5, 6, 8].

Modelele de cunostinte bazate pe inviatarea automata - sunt metode si tehnici utilizate
pentru a extrage cunostinte si a lua decizii pe baza datelor disponibile, folosind algoritmi si
tehnologii de invatare automata. Aceste modele isi imbunatatesc performanta odata cu cresterea
volumului de date pe care le primesc si invata din experienta, fara a fi nevoie de programare
manuald. Modelele de cunostinte bazate pe invatarea automata sunt utilizate in analiza datelor, in
recunoasterea de modele si forme, in procesarea limbajului natural, in computer vision, in
sistemele de recomandare si multe altele. Acestea ofera 0 modalitate puternica si eficienta de a
extrage cunostinte si de a lua decizii pe baza datelor disponibile [5].

Modelele de cunostinte bazate pe obiecte - sunt un cadru pentru reprezentarea si
gestionarea cunostintelor intr-un mod in care se reflecta structura si interactiunile dintre obiecte
sau entitati. Aceste modele se concentreaza pe definirea si utilizarea conceptelor de: atribute,
date, relatii, metode si comportament, mostenire si incapsulare, si polimorfism. Modelele de
cunostinte bazate pe obiecte sunt utilizate in programarea orientatd pe obiecte, in sistemele de
baze de date orientate pe obiecte, in ingineria software, in inteligenta artificiala si in multe altele.
Ele ofera un cadru flexibil evolutiv si eficient pentru reprezentarea si gestionarea cunostintelor
intr-un mod in care se reflecta natura obiectelor si relatiile dintre ele [5, 6, 11-13].

Mostenire si incapsulare. Modelele de cunostinte bazate pe obiecte pot utiliza concepte
precum mostenirea si incapsularea pentru a organiza si a gestiona cunostintele intr-un mod
eficient. Mostenirea permite definirea de obiecte noi pe baza altor obiecte existente, in timp ce
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incapsularea permite ascunderea detaliilor interne ale obiectelor si oferirea unei interfete publice
pentru interactiune.

Polimorfism. Modelele de cunostinte bazate pe obiecte pot utiliza concepte precum
polimorfism care pentru a organiza si a gestiona cunostintele intr-un mod eficient ofera
capacitatea obiectului de a selecta din mai multe metode, metoda corecta, in dependenta de tipul
de date primite in mesaj, sau altfel zis, posibilitatea de a denumi identic diferite actiuni la diferite
niveluri ale ierarhiei de clase. Polimorfismul, la general, putem spune ca simplifica programarea,
din motiv ca selectarea actiunii necesare se realizeaza automat [11, 14].
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