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ADNOTARE

Brarescu Alexandru-lon, masterandul grupei SISRC-211M
Tema — Utilizarea metodologiei hibride de testare a aplicatiilor clien-server.
Teza este constituita din introducere, trei capitol, concluzii si bibliografie.
Cuvinte-cheie: Metodologie hirida, modele, testare, aplicatii client-server.
Scopul prezentei teze consta in analiza modelelor de testare a aplicatiilor client-server si
selectarea modelului optim de testare a astfel de aplicatii.
In conformitate cu scopul tezei au fost determinate urmatoarele obiective:
1.Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului Waterfall;
2. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modeluli V;
3. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului W;
4. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului Agile;
5. Analiza testarii aplicatiei client-Server in baza modelului Hybrid.

In teza au fost determinate conditiile de utilizare a metodologiilor si instrumentelor de testare a
aplicatiilor client-server, planul de testare software, ciclurile de testare a aplicatiilor, de dezvoltare si
testare a modelelor, problemele si etapele procesului de testare client-server, tehnicile si aspectele de
testare, varianta hibridd de testare client-server, combinatia si mixarea cascada-agil, componentele cheie

ale procesului hibrid cascada-agil.



ANNOTATION

Bratescu Alexandru-lon, the master student of the group SISRC-211M
Theme — Using hybrid client-server application testing methology.
The thesis consists of an introduction, three chapters, conclusions and a bibliography.
Keywords: Hybrid methodology, models, testing, client-server applications.
The purpose of this thesis is to analyze the test models of client-server applications and to select
the optimal test model of such applications.
In accordance with the aim of the thesis, the following objectives were determined:
1. Analysis of client-server application testing based on the Watefall model;
2. Analysis of client-server application testing based on the V model;
3. Analysis of client-server application testing based on the W model;
4. Analysis of client-server application testing based on the Agile model,;
5. Analysis of client-server application testing based on the Hybrid model.
In the thesis, the conditions for using client-server application testing methodologies and tools, the
software testing plan, application testing cycles, development and model testing, problems and stages of
the client-server testing process, techniques and testing aspects, hybrid variant of client-server testing,

waterfall-agile mix and match, key components of waterfall-agile hybrid process.
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INTRODUCERE

Testarea software-ului a fost intotdeauna domenii de studiu cu limite deschise,
deoarece exista tot atatea strategii de testare cate manageri de proiect sunt. Exista
proceduri si actiuni strict definite, dar aproape nimeni nu poate spune ca toate sunt strict
necesare, deoarece singurul lucru necesar este rezultatul — un software functional cu
defecte minime.

Testarea aplicatiilor Client Server este si mai complicata de faptul ca exista
folosi clientul final, facand astfel un proces de testare ,,complet” aproape imposibil.

O alta problemad in domeniul Testarii Client Server care va fi evidentiatad in aceasta
teza, este faptul ca nu intotdeauna componentele sistemului au inceput dezvoltarea in
acelasi timp, sau chiar au fost dezvoltate dupa o alta logica si acum se datoreazd modificati
si adaptati la noile conditii.

Testarea aplicatiilor care au fost in curs de dezvoltare si au folosit diferite
metodologii de dezvoltare, cicluri de testare si abordare este extrem de ineficienta atunci
cand se incearca reunirea intregului proces de dezvoltare sub o singura metodologie de
testare. Acolo se poate afisa Hybridization Testing in plind putere, fiind o solutie
,heortodoxd” pentru o situatie foarte neobignuita, in care riscurile sunt mari, iar singurul
lucru care conteaza este rezultatul.

In aceasti tezd va fi prezentatd o abordare care nu a fost folositd pentru aparenta sa
ineficientd, dar care a fost cauzatd doar de faptul cd nu a existat nicio situatie in care
aceastd abordare de testare ar putea fi aplicatd. Aceasta abordare se bazeaza pe impartirea
testarii intre componente cheie, cum ar fi servere, echilibratori de incarcare si furnizori de
date; si componentele client, de securitate si de retea ale sistemului si folosind metodologii
diferite pentru fiecare dintre ele.

Scopul prezentei teze constd in analiza modelelor de testare a aplicatiilor client-
server si selectarea modelului optim de testare a astfel de aplicatii.
in conformitate cu scopul tezei au fost determinate urmatoarele obiective:

1.Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului Waterfall;



2. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modeluli V;
3. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului W,
4. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului Agile;

5. Analiza testarii aplicatiei client-server in baza modelului Hybrid.



CONCLUZII
In baza rezultatelor obtinute pot fi effectuate urmatorele concluzii:
. In rezultatul incursiunii in domeniul testirii software, sa stabilit, ci implementarea
metodei hibride de testare a aplicatiilor client-server este una dintre cele mai
complexd metoda de testare;
. Implementarea metodei de testare hibrida propusa in prezenta lucrare, permite sa
obtinem rezultate optime pentru cazurile rarintalnite pana acum, dar care au inceput
sd apara mai frecvent, ca urmare a crizei financiare mondiale;
. S-a stabilit, ¢ resursele disponibile dedicate dezvoltarii si testarii sau redus si pentru
cele mai mari companii;
. S-a stabilit, cd proiectele costisitoare au devenit o investitie riscanta, astfel, , ca
majoritate companiilor sunt obligate sa raspunda la schimbari prin adaptarea
proiectelor existente la resursele deja alocate;
. Viabilitatea metodologiei de testare hibrida propusa a fost confirmata si aprobata de
specialisti din domeniul testarii si adaugata pe lista de planuri sigure pe care le are

fiecare companie de testare.
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