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ADNOTARE

La proiectul de master ”Portal pentru studierea limbajului SQL”, elaborat de

Eugeniu Nicolenco, Chisinau 2022.
Cuvinte cheie: portal, profesor, student, task, creare, completare, comunicare, limbaj.
Lucrarea de master are scop proiectarea si dezvoltarea unui sistem de comunicare intre profesor si
student si studierea limbajului SQL.
Proiectul dat include dezvoltarea a trei subsisteme:
e Un sistem de colectare si prelucrare a datelor despre entitati.
e Un sistem de afisare si gestionare a resurselor, construit dupd cele mai moderne tehnologii si
arhitecturi.

e Un sistem mobil pentu notificarea participantilor.

Tehnologiile utilizate: Limbajul de programare Dart si framework-ul Flutter pentru sistemul de
notificari; limbajul PHP si framework-ul Symfony pentru sistemul de colectare si gestioare a datelor;
componenta Doctrine ORM si limbajul mariadb pentru stocarea datelor; libajele javascript, typescript si
Framework-ul Angular pentru interfata grafica.

Teza contine: introducere, trei capitole, concluzii, bibliografie si anexe.

Capitolul I: Descrie conceptul aplicatiei si a sistemului, domeniul de aplicatie si modul de
functionare a componentelor.

Capitolul II: Descrie tehnologiile utilizate si modul de interactionare ntre ele.

Capitolul III: Descrie lucrul practic si descifreazd ideile implementate si punctele forte ale

portalului.



ANNOTATION

On the Master’s thesis “SQL-language study portal”, developed by Eugeniu

Nicolenco, Chisinau 2022.

Keywords: portal, professor, student, task, create, complete, communicate, language.
The thesis point is development and design of a communication system between a professor and a
student and study of SQL language.
The project is including development of three subsystems:
e One system for collecting and facturing the entities data
e One system for display and resource mangement, build based on the most modern technics
and architectures

e One mobile system for notification of pariticipants

Used technologies: Dart programming language and its framework, Flutter for notification systems;
PHP programming language and its framework, Symfony, for data collection and management; Doctrine
ORM component and mariadb language for data storage; Javascript & TypeScript languages and their
Angular framework for visual interface and effects.

Thesis contains: introduction, three chapters, conclusion, bibliography and anexes.

Chapter I: Describes the application and system concept, the usage domain and how components do
work.

Capitolul II: Describes used technologies and the interaction mode between them.

Capitolul III: Describes practical implementation and explains used ideas and strong points of the

portal.
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Introducere

Invatamantul in regim online mereu a fost o tendintd si doar in 2020 a devenit o necesitate. Cu toate
acestea a aparut si o necesitate foarte mare in resurse si cadre de invatamant.

Dezvoltarea profesionald si invatarea online devin o parte din viatd a fiecarui student si sunt partea
principali a studentilor din domeniul IT. Invatarea prin internet poate fi definiti ca o forma de invatimant in
care se prezintd studentilor un continut de instruire sau un ghidaj pas cu pas in care studentul poate sa
insuseasca materialul efectiv si rapid. Cand vine vorba despre educatia prin internet, de cele mai dese ori se
folosesc instrumentele de curs care permit stocarea continutului educational pe un server Web si partajarea
acestui prin intermediul paginilor statice textuale sau video.

Lucrarea datd rezolva aceasta sarcina deoarece prezintd o pagind in care un [Profesor| creaza sarcina,
descrie rezultatul dorit printr-o validare, si o transmite unui student, unei grupe, sau o face publicd pentru
rezolvare de toti doritorii. La rdndul sau [Studentul] poate intra pe aceastd pagind si sd rezolve sarcina
asignata sie sau sa aleaga una din cele publicate la rezolvare, daca profesorul accepta astfel de abordare.

Aceasta lucrarea aduce studierea online la un nou nivel prin care interactionarea intre student si profesor
este maxima si totdatd necesitd minim efort din partea profesorului ce la rindul sau este o sporire imensa a
numarului de studenti ce pot beneficia de indrumare si support conocmitent.

Limbajul SQL 1in sine prezintd un set de instructiuni destul de usor de studiat, din acest motiv programa
pilot este dedicati acestui limbaj. Invitarea online a acestui limbaj este nu doar o optiune ci un strict necesar
deoarece Insusi Invatarea practica presupune aflarea studentului in fata calculatorului si rularea programelor
in terminalul de executare a programului SQL. Avand in méana acest instrument puternic invatarea dar si
executarea programelor SQL trece la un nou nivel, migrand mediul de lucru din terminal in interfata Web
care are o gama largd de interactiune si ajutor vizual. Studierea limbajului SQL online, cu interactiunea
constransa cu profesorul va aduce o crestere a calitatii si vitezei studiilor de mai mult 100% fata de acelasi

invatamant individual sau cu ajutorul manualelor.
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